
中学１年 教科／科目 時間数 通年1時間

単元の
概要

A3 B3 C3

問題解決のプロセスに
おいて、AI等の最新
技術を適切に活用した
上で、より高度な解決
策を具体化する

プログラミングによる
問題解決を振り返り，
解決結果及び解決過
程を評価し，改善・修
正する方法について考
える

A2 B2 C2

生活の中で生じる
様々な問題に対し、
ICT機器を適切に活
用し、問題解決を図ろ
うとする

問題を解決するための
システムに必要な情報
を収集し，解決策を具
体化する

安全で適切なプログラ
ムの作成と動作の確
認，見つけた不具合の
修正作業を行う

A1 B1 C1

コンピュータやタブレッ
ト等ICT機器の使い方
について適切に理解
し、その技術を身に着
ける

インターネットや書籍
等から情報を入手する
ことができる

知性・知識 応用・発展 創造的思考

活

礎

・実習課題や授業内ワークの取り組みに対して評価を行う。
・レゴSPIKEプライムを活用し学習を行う。（グループにつき１セット）

１.情報を処理する技術を見つけよう。

（1）生活や社会で情報機器が利用
されている例と情報の技術を学ぶ。
２.コンピュータが情報を処理するし
くみを知ろう。
（1）情報の表現、記録、計算、通信
の特性、デジタル化、処理の自動
化、システム化の方法を学ぶ。
３.プログラミングを学ぼう。
（1）プログラミングとは何かを学び、
プログラミングによって解決できる
問題を見つける。

〈留意点・評価〉

（１）身の回りにある情報の技術を調べ、ソフトウェアの役割を学び、プログラミングの基本を身につける。
（２）プログラミングによって解決できる問題を見つけ、実際にプログラミングを行い、問題解決を目指す。

教育図書　New技術家庭（技術分野）
ワークブック（技術分野）

評価規準 単元内容

究

サレジアン国際学園中学校高等学校　令和8年度　単元ルーブリック

学年／コース 技術家庭科（技術）

3学期　期末試験まで

第Ｄ編　第１章　情報を処理する技術を見つけよう 使用教材


